
Trzy	razem	–	zamiana	ułamków	na	procenty	

Instrukcja	
Gra	dla	dwóch	lub	więcej	osób.	Gracze	kolejno	odkrywają		po	jednej	karcie	i	kładą	na	
stole.	Gracz	który	przed	położeniem	na	stole	karty	zauważy	trzy	leżące	karty	o	tej	samej	
wartości	np.	50%,	0,5	i	½	zabiera	je	ze	stołu	zyskując	jeden	punkt.	Wygrywa	ten,	kto	
zdobędzie	najwięcej	punktów.	
	
Wersja	ułatwiona.		
Jako	ściągawka	kładziemy	matryckę	tak,	aby	uczeń	mógł	sprawdzić	swoje	
przypuszczenie.	
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