Trzy razem — zamiana utamkoéw na procenty

Instrukcja

Gra dla dwoch lub wiecej oséb. Gracze kolejno odkrywaja po jednej karcie i ktadg na
stole. Gracz ktory przed potozeniem na stole karty zauwazy trzy lezgce karty o tej samej
wartosci np. 50%, 0,5 i %2 zabiera je ze stotu zyskujac jeden punkt. Wygrywa ten, kto
zdobedzie najwiecej punktow.

Wersja ulatwiona.
Jako $ciggawka ktadziemy matrycke tak, aby uczen moégt sprawdzi¢ swoje
przypuszczenie.
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