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Filmy motywujgce do matematyki

Streszczenie. Pokazano filmik "wedrowki po liczbach", czyli pierwsza setka, 0-99, z serii krotkich filmow
"Matematyka 2001" z komentarzem stownym ( opisy w programie konferencji nr 21 i 50).

Na stronach internetowych sa dostgpne filmy o matematyce. Konkretne temaciki sg
przedstawione wizualnie, filmowo. Przykladem moze by¢ bardzo popularny chinski klip
"Mnozenie kreskami" nagrany zwyktym aparatem cyfrowym, a moze nawet komorka. Nie
jest jasne skad pochodzi pierwszy pomyst. To, ze z Chin jest domystem.

Innym przyktadem sg "Symetrie 1 odbicia w trdjkacie". Nie wiadomo, czy aktor w tym
filmiku miat $§wiadomos$¢, ze kregci filmik matematyczny, ale robi to tak zrecznie i
kompetentnie, ze na pewno mial $wietng intuicyjng wiedz¢ o odbiciach w trojkacie, a
wykonanie jest dostownie z cyrkowg sprawnoscia.

Jeszcze innym przykladem sg filmy do Matematyki 2001 nakrecone 15 lat temu,
dostgpne w wersji cyfrowej w sklepie internetowym WSiP za symboliczng optatg 6,05 zt
(czyli mniej niz za zwyktly bilet tramwajowy) lub darmowo od innych uzytkownikow.

Pokazano jeden z tych filmow "Wedrowka po liczbach. Regularnosci, pierwsza setka"
z tej serii. Czas filmowy biegnie szybciej niz czas rzeczywisty. 5-10 minut pokazu
filmowego, to wigcej niz cata lekcja gadaniny na wybrany temat. I jest czas na dyskusje. W
kazdej chwili takiego kilku minutowego przekazu mozemy go przerwac¢ na komentarz lub
kontakt z uczniami. Ten konkretny film pokazuje jednoargumentowe, czyli funkcyjne
spojrzenie na dziatania arytmetyczne. Funkcyjne spojrzenie na dziatania arytmetyczne byto
marzeniem Feliska Kleina, wyrazonym kiedy§ na Pierwszym Kongresie Nauczania
Matematyki, w Merano, w roku 1905. Ale to marzenie si¢ nie speinito nawet do dzi§. Ten
filmik pokazuje to spojrzenie. Akcja jest nastgpujagca. Uczniowie wychodza na szkolne
podworko 1 rysuja kredg na betonowym podlozu co$§ w rodzaju duzej szachownicy o
rozmiarach 10 na 10 i wpisuja w kwadraciki liczby od 0-99.

Nastepnie ustawiajg si¢ na liczbach 0-19. Nauczycielka wyjasnia, ze np na komendg
"plus 5" majg doda¢ do liczby na ktorej stoja liczbe 5 i przemiesci¢ si¢ szybko na kwadrat
ktory wskazuje wynik obliczenia. Dzialanie "plus 5" jest roznowartosciowe wiec rozne liczby
przemieszczajg si¢ na rozne. To pozwala nauczycielce od razu zauwazy¢ btad, gdy po jednej
z komend (w piagtej minucie, 10 sekund, 5' 10") dwoje staje na jednym polu. To nie jest
mozliwe, gdy wyniki s3 obliczone dobrze, gdyz dzialania sa réznowartosciowe. Te
wydarzenia powtorzone sa w szybkim tempie, a nastgpnie opisane symbolicznie. Tempo jest
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szybkie 1 nie ma dhluzyzn. Na koniec jest pokazane, ze pomnozenie przez zero wtlacza
wszystkich w jedno pole, co jest oczywiscie fizykalnie niemozliwe. Katastrofa. Tym konczy
si¢ film.

Calo$¢ trwa nie wiecej niz 8 minut. Gléwnym celem filmu jest pokazanie
jednoargumentowo potraktowanych dziatan na liczbach, Pokazanie, ze s3a to funkcje
réznowartosciowe. To jest bardzo wazne spostrzezenie o liczbach, na ktérym budowane jest
poézniej rozumienie takich przeksztalcen rownan, ktére nie zmieniaja rozwigzania. Dla
ktorych rozwiazanie jest niezmiennikiem. Ten aspekt przeksztalcania rownan w celu
zobaczenia ich rozwigzan jest zwykle pomijany w tradycyjnym podejsciu szkolnym do
rownan.

Jedynym wyjatkiem jest mnozenie przez zero. Do tego dziatania nie ma dziatania
odwrotnego. Nie jest roznowarto$ciowe. To wyjasnia dlaczego dzielenie przez zero nie ma
sensu. I to konczy film.

W tym filmie czas biegnie szybko, cato$¢ zabiera okoto 8 minut. Film nie znosi
dluzyzn.

Uczestnicy naszego warsztatu mogli dosta¢ kopie niektorych filmow.

Referencje
mathsiedlce.edu.pl, uktad dwdjkowy AP Krakow, w sieci

Universe Sandbox, w sieci
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