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Katarzyna Sikora, (Chorzéw) ksikora35@gmail.com
wPorozmawiajmy o walorach dydaktycznych SE T Game”

Streszczenie. Podczas warsztatow uczestnicy poznali historie i zasady gry SET®, zagrali w gre SET™ z
wykorzystaniem kompletu kart oraz Internetu (online), wymienili poglady na temat waloréw dydaktycznych gry
SET®™ oraz zapoznali si¢ z réznymi przyktadami wykorzystania gry SET® (kwadraty magiczne, modyfikacje gry,
wykorzystanie materiatdw z Internetu).

Gre SET® wymyslila Marsha Jean Falco w 1974 roku, a upowszechnita ja 16 lat pozniej, w
1990 roku. Byla wtedy genetykiem na Uniwersytecie Cambridge 1 zajmowala si¢
przewidywaniem wynikow taczenia si¢ réznych genow w trakcie rozmnazania u owczarkow
niemieckich, co stanowito inspiracje do nowej gry.

Od chwili powstania gra stata si¢ popularna w wielu krajach $§wiata i otrzymala ponad 25
prestizowych nagrod...

Podstawowe wiadomosci na temat gry:

SET® to wciagajaca gra, ktora ksztakci spostrzegawczos¢. ..

Wiek graczy: 6 lat - ...

1-20 graczy moze gra¢ rOwnoczesnie

Gra stanowi przyjemno$¢ dla catej rodziny

Zajmuje ok. 30-45 minut

Talia do gry zawiera 81 Kkart

Gra nie wymaga zadnych wcze$niejszych wiadomosci, a zatem stanowi §wietng rozrywke dla
0sOb w ré6znym wieku...

Podstawowa czynnoscia podczas gry w SET® jest tworzenie (dostrzeganie) szczegdlnych
uktadow kart, tzw. SET-0w (,,kompletow™).
Aby utworzy¢ jeden SET uczestnik musi wskaza¢ trzy karty, na ktoérych kazda z czterech cech
jest identyczna na kazdej z kart, badZ inna na kazdej z kart.
Tymi czterema cechami elementow sa:

1) ksztatt (owal, karo, slimak)

2) kolor (czerwony, zielony, fioletowy)

3) liczba elementéw (1, 2 lub 3)

4) sposob zakolorowania (pusty, pelny, zakreskowany)

Na stronie http://www.setgame.com/images/tutorial/flash version/set flash tutorial.htm
znajduje sie samouczek gry SET® online, w wersji angielskie;j.

Z kolei na stronie http://www.setgame.com/set/puzzle_frame.htm znajduje si¢ codzienna
uktadanka online. Kazdego dnia prezentowany jest tu inny uktad kart, w ktorym ukrytych jest
6 SET-ow.

Przyktady SET-6w
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W tym SET-cie s3:

- ten sam kolor elementéw (czerwony)

- ta sama liczba elementow (2)

- ten sam ksztalt (owal)

- r6zny sposob zakolorowania (pusty, pelny, zakreskowany)

Zatem trzy cechy tutaj sg identyczne na kazdej z kart, a jedna inna na kazdej z kart.
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W tym SET-cie sg:

- r6zny kolor elementéw (czerwony, zielony, fioletowy)

- rozna liczba elementow (1, 2, 3)

- rozny ksztalt (owal, karo, §limak)

- ten sam sposob zakolorowania (zakreskowany)

Zatem trzy cechy tutaj sg rozne na kazdej z kart, a jedna identyczna na kazdej z Kart.
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W tym SET-cie sa:

- r6zny kolor elementdéw (czerwony, zielony, fioletowy)

- rozna liczba elementow (1, 2, 3)

- rozny ksztalt (owal, karo, §limak)

- r6zny sposob zakolorowania (pusty, pelny, zakreskowany)
Zatem cztery cechy tutaj sg rézne na kazdej z kart.

A oto przyktady uktadow trzech kart, ktore nie stanowig SET-0w:
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To nie jest SET, poniewaz sposéb zakolorowania jest jednakowy na dwoéch kartach (pusty), a
na trzeciej jest inny (petny), a musialby by¢ jednakowy na trzech albo r6zny na trzech.
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To nie jest SET, poniewaz kolor jest jednakowy na dwdch kartach (czerwony), a na trzeciej
jest inny (zielony), a musiatby by¢ jednakowy na trzech albo r6zny na trzech.
»sMagiczna” regula: Jezeli dwa s3a... a jeden nie, wowczas to nie jest SET...

Jakie sg podstawowe reguty gry:
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12 kart jedna z os6b rozktada w ksztalcie prostokata, obrazkami do gory; osoba ta nie bierze
udzialu w grze.

Uczestnik, ktory dostrzeze SET zabiera go, uprzednio moéwigc SET; otrzymuje wowczas
punkt.

Jesli powie SET, a zrobil btad, traci punkt.

Gdy uczestnik powie SET, inni musza poczekac.

Uczestnik rozdajacy karty zawsze uzupeknia ,,prostokat” na stole.

Jesli nikt z grajacych nie widzi SET, rozdajacy na chwilg¢ doklada 3 karty (na stole jest 15
kart). Po zabraniu jednego SET kart wtedy nie uzupetnia sig.

Gre kontynuuje sie, dopoki wszystkie karty nie zostang roztozone na stole, a stamtad nie
zostang zebrane wszystkie SET-y.

Wygrywa gracz, ktory uzyskat najwigcej punktow.

Jesli gracze dysponuja czasem, to gre powtarza si¢ tak dlugo, aby kolejno kazdy gracz byt
osobg rozdajaca karty.

Gre SET mozna wykorzysta¢ przez pierwsze 5 minut lekcji jako zajecie poprawiajace
koncentracj¢, wykorzystujac  codzienng uktadanke SET online na  stronie:
http://www.setgame.com/set/puzzle frame.htm . W kazdym takim codziennym uktadzie kart
ukryte jest 6 SET-ow. Oto przyktad (‘zrzut z ekranu’):
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Wskazujac kolejne SET-y zapetnia si¢ karta odpowiedzi online. Oto wypetniona karta do
uktadanki powyzej; kazdy wiersz przedstawia jeden SET:
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Innym przyktadem wykorzystania kart do gry w SET® jest tworzenie kwadratow magicznych
z zachowaniem regut gry SET®, tzn. w kazdej linii poziomej, pionowej i uko$nej musi by¢
SET.

Oto przyktad kwadratu magicznego:
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Kwadrat magiczny SET® mozna tatwo utworzy¢ postepujac wedlug nastepujacych regul:
Wybierz dowolne trzy karty, ktore nie tworzg SET-a, np.
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Rozmies$¢ te trzy karty w dowolnej kolejnosci na polach 1., 3., 5., np.
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Postepujac wedtug regut SET® domyslamy sie, ze na polu 2. musi byé figura o réznym
kolorze, roznym ksztalcie, takim samym ‘zapetnieniu’ i z takg samg liczbg elementow, jak w
pierwszym wierszu, a nastgpnie rozumujac podobnie zapelniamy linie ukosne i $rodkowa
kolumng, a potem pozostate pola:
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W ksigzce Elzbiety Gozlinskiej: Jak skonstruowac gre dydaktyczng?, WSIP, Warszawa 2004,
str. 7, znajdujemy taki opis:

,Qry, oprocz okreslonych walorow poznawczych — jest to najczesciej gtdéwny powod, dla
ktorego decydujemy si¢ na wykorzystanie gry — daja mozliwos$¢ ksztattowania wielu
umiejetnosci uniwersalnych, przydatnych w zyciu. Naleza do nich takie umiejetnosci, jak:

Komunikowanie si¢

Wspotpraca

Analizowanie sytuacji

Podejmowanie decyzji

Planowanie dziatan

Argumentowanie

Negocjowanie

Dobieranie informacji niezbednych do podjgcia decyz;ji
Eliminowanie informacji nieistotnych

Korzystanie z ré6znych dziedzin informacji (informacji interdyscyplinarnych)
Sprawdzanie, obserwowanie skutkéw podjetych decyzji
Dokonywanie korekt w zmieniajacych si¢ warunkach decyzyjnych”

Gra SET®, w opinii kazdego, kto si¢ z nig zetknal, ksztattuje wigkszo§¢ z wymienionych
umiejetnosci uniwersalnych, dlatego jest warta polecenia.
Wigcej informacji na temat gry SET mozna znalez¢ na stronie http://www.setgame.com/.

Katarzyna Sikora

Doradca metodyczny matematyki
Chorzéw

ksikora35@gmail.com
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