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Gry Dydaktyczne w Nauczaniu MatematyKi

Streszczenie.  Sa to kolejne nasze warsztaty zachecajace nauczycieli do stosowania gier i zabaw
matematycznych na kazdym poziomie nauczania. Na XIX Konferencji w Gdansku zaprezentowalysmy kilka gier
do klas I- 111 oraz klas IV-VI. Na XX Konferencji w Bydgoszczy pokazalysmy nowe gry dla réznych poziomow
edukacyjnych oraz mozliwo$§¢ dostosowywania tych gier do aktualnych potrzeb nauczyciela.

Na XXI Konferencji w Krakowie pokazatysmy mozliwo$¢ stosowania tej samej gry na réznych poziomach
nauczania.

Po przeprowadzeniu kilku zaje¢ warsztatowych na roznych poziomach nauczania
przekonatySmy si¢, ze zajgcia z udzialem uczniow sa najbardziej przekonywujace o
wartosciach edukacyjnych gier i zabaw. Poprosity§émy Jole Piekarska o zaproszenie na nasze
zajecia ucznidw z Krakowa. JesteSmy wdzigczne Joli za spetnienie naszej prosby.
Nauczyciele nie tylko poznali przyktady naszych gier i zabaw ale mieli mozliwo$¢
obserwowania pracy dzieci.

Oto opisy zabaw i gier jakie byty na naszych warsztatach.

Ubieramy lalke.

Uczniowie dostali sylwetke dziewczynki wycieta

z papieru. W kopercie mieli papierowe bluzeczki

i spodniczki w kolorze czerwonym i niebieskim.
Zadaniem bylo wulozenie wszystkich mozliwych,
réznych zestawien ubioru. Dzieci szybko i bezblednie
odkryly po manipulacji wycigtymi elementami, ze sg cztery mozliwosci: czerwona bluzka 1

czerwona spodniczka, niebieska bluzka i niebieska spodniczka, czerwona bluzka i niebieska

spodniczka, niebieska bluzka i czerwona spdodniczka.

W kopercie powinno by¢ wiecej elementéw niz jest mozliwosci aby dokonywano wyboru.

Do czerwonej bluzki i spddniczki oraz niebieskiej bluzki i spodniczki dolozyhsmy zwlonq

spodniczke. Dzieci odkrywaty ile | . ?
teraz jest mozliwych zestawien ‘ '
Po  takich  dos$wiadczeniach
uczniowie otrzymali  rysunek
sylwetki dziewczynki i obrazki
zestawOow  spodniczka- bluzka,
zestawow byto dziesig€.
Pomagajac sobie tymi rysunkami
mieli odkry¢ ile bedzie zestawow
jezeli bedzie czerwona
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spodniczka i bluzka, niebieska spodniczka i1 bluzka, zielona spodniczka i bluzka. Dzieci
roznie organizowaty sobie prace ale nie byto problemu z odkryciem, ze jest dziewigé
mozliwos$ci. Na rysunku bylo dziesig¢ miejsc do wypelienia aby mozna bylo porozmawiac
czy wyczerpaty wszystkie mozliwosci.

Zachgcaly$my, aby w domu lub na lekcjach w szkole zbadali ilo$¢ zestawien dokladajac
nastepne elementy i sprobowaty odkry¢ prawidlowos¢.

W klasach mtodszych dzieci dokonujg odkry¢ w drodze manipulacji elementami w starszych
dokonujac zapisOw w rdzny sposob.

Jezeli zaproponujemy, kto najszybciej i bezblednie wykona zadanie mamy gre.

Figury i ich wlasno$ci.

Kazde dziecko otrzymato zestaw roznokolorowych figur wycietych z papieru.

Zestaw moze by¢ rozny w zaleznosci od tego, co chcemy zbada¢. W naszym zestawie byty:
kwadrat, prostokat, trojkat 1 koto.

Prowadzacy czytat polecenia, uczniowie ze swojego zestawu wybierali model spetniajacy
warunek o ktorym mowito polecenie i podnosili figurg do gory.

Przyktadowe polecenia:

Wszystkie figury, ktore maja wszystkie katy proste.

Wszystkie figury o bokach tej samej dtugosci.

Wszystkie figury, ktore nie sg czworokatami.

Wszystkie figury, ktore maja doktadnie jeden kat prosty.

Wszystkie figury, ktore maja co najmniej jeden kat prosty.

Wszystkie figury, ktore nie sg wielokatami. = l

Wszystkie figury, ktore sg wielokatami. v

PoprosiliSmy aby dzieci same podaty |
polecenia zwigzane z zestawem figur.

W klasach milodszych w poleceniach
dotyczacych ksztattu dodajemy jeszcze kolor.
Wszystkie czerwone trojkaty.

Wszystkie niebieskie kota.

Mozemy ta zabawe przeprowadzi¢ jako
ruchowa. Kazde dziecko ma w rece tylko
jedna figure. Dzieci stoja w okregu, w srodku
nauczyciel i wydaje polecenie np.: wzywam
do siebie wszystkie czerwone kwadraty.
Wzywam do siebie wszystkie kota.

W klasach starszych mozemy pyta¢ o pola powierzchni i obwody.

Zabawa logiczna .. Kto jest kto?”

Dzieci pracowaty parami. Kazda para otrzymata koperte a w niej trzy sylwetki dziewczynek
oraz karteczki z napisami: Basia, Zosia, Ala, pies, kot, papuga, wlosy czarne, wtosy rude,
wtosy blond.

Prowadzacy wyjasnit na czym bedzie polegalo zadanie. Uczniowie musza uwaznie stuchaé
informacji podawanych przez nauczyciela, manipulowa¢ wycigtymi napisami i odkry¢ kto
jest kim.
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Nauczyciel czyta:

Sa trzy kolezanki: Basia, Ala i Zosia. ( Dla mtodszych dzieci sylwetki s3 juz z wypisanymi
imionami). Jedna z nich ma czarne wtosy, jedna ma rude wilosy a jedna jest blondynka. Kazda
Z nich ma jedno zwierzatko: psa lub kota lub papuge.

Odkryj jakiego koloru wiosy ma kazda z nich i jakie ma zwierzatko jezeli:

Basia nie jest blondynka i nie ma rudych wloséw.
Zosia nie jest blondynka.

Blondynka nie ma papugi.

Dziewczynka z rudymi wtosami ma psa.

Dzieci odkryly, ze Basia ma czarne wilosy i papuge; Zosia rude wlosy i psa; Ala jest
blondynka i ma kota.

W klasach mtodszych dajemy dzieciom wycigte obrazki aby mogly nimi manipulowaé zas w
klasach starszych tylko tekst.
Nie narzucamy dzieciom sposobu organizowania sobie pracy.

Porzadkujemy polki z ksiazkami.

Dzieci pracowaly indywidualnie. Otrzymaty plansz¢ z rysunkiem polek na ksigzki.
Prowadzacy powoli czytat polecenia a dzieci zaznaczaty na
swoich planszach.

Na potce z gwiazdka sg 4 ksigzki.

Na potce bezposrednio pod gwiazdka o dwie mnie;. 5(,

Na najwyzszej potce dwa razy tyle co na poétce z gwiazdka.

Na poélce bezposrednio nad potka z gwiazdka tyle ile na |3 ‘
polce z gwiazdka 1 bezposrednio pod nig razem. , t
Na pofce drugiej od gory dwa razy mniej niz na potce 1R |
z gwiazdka. f ﬁ
Na drugiej powyzej potki z gwiazdka o trzy mniej niz na |1

najwyzsze;. 0

Ile jest ksigzek na potce pierwszej od dotu, jezeli razem jest | |

27 ksigzek? -

Dzieci odkryly, Ze na tej potce nie ma zadnej ksigzki. "

W przedszkolu dzieci uktadaty obrazki zabawek. -2 ,
Polecenia dostosowujemy do wieku dzieci. i |

Maxi wynik

- . . 13
Zapisujemy na tablicy trzy liczby: 15,1,0,5. Zadaniem dzieci jest ulozenie dziatania o jak
najwickszym wyniku. W dziataniu mogg wystgpowa¢ dodawanie, mnozenie, dzielenie oraz
nawiasy. Kazde dziecko pracowato indywidualnie. Dzieci podawaty co raz to wigksze wyniki

konkurujac ze sobg kto znajdzie wynik najwickszy. Okazuje si¢, ze nawet jesli liczby sg tylko
trzy, to mozliwosci zapisania r6znych dziatan jest wiele. Najwyzszy wynik jaki udato si¢
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uzyska¢ z danych liczb to 4%. W zaleznosci od potrzeb mozna dobieraé liczby w rézny

Sposob, np. moga to by¢ liczby ujemne.

Wykreslanka

Dzieci otrzymaty kartki z wykres$lanka 1 ich zadaniem bylo odgadnigcie hasta.
Kazda kolumna tabeli zawiera dwie miary (dlugos$ci lub wagi) oraz litere. Jezeli miary zawarte
w tej samej kolumnie nie sg rowne, litere¢ nalezy skreslic. Z nieskre§lonych liter nalezy
odczytaé hasto.
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Wykreslanka moze zawiera¢ inne jednostki lub dziatania na réznym poziomie.

Od rachunkéw do pieknych mys$li

Gra polega na tym, aby kazdy uczen w klasie wylosowal z zestawu i rozwigzal jedno (lub
wiecej) rOwnanie. Rozwigzania rownan sg liczbami naturalnymi od 1 do 27. Jesli uczen w
wyniku rozwigzania rownania otrzyma np. ¢=6, to w przedstawionej ponizej tabeli wpisuje
liter¢ ¢ nad liczba 6.

1 2 | 3 4 1516 |7 |8]9 10 11| 12 | 13

14 | 15 | 16 | 17 18 | 19 20 | 21|22 |23 |24 | 25|26 | 27

Jesli rozwigzania wszystkich rownan zostang wpisane do tabeli zgodnie z przedstawiong
powyzej zasada, otrzymamy haslo — ,,ztotag mys$1”. W prezentowanym zestawie hasto brzmi:
,Kt0 niczego nie zada ma wszystko”. Liczbe¢ liter w hasle mozna dobra¢ w zalezno$ci od
liczebnosci klasy. Zawsze warto przygotowac kilka réwnan wigcej, niZz mamy uczniow w
danym zespole. Zdolni uczniowie zdazg rozwigza¢ po dwa réwnania i nie bedg si¢ nudzili.
Jesli jaki$ uczen popetni blad, tatwo to wychwycié. Jesli w hasle znajdzie si¢ niewlasciwa
litera wystarczy zapyta¢, kto otrzymat wynik, ktory odpowiada blednie wpisanej literze.
Trudniejsze rbwnania mozna rozwigza¢ na tablicy.

Ponizej przedstawione sg rownania, do wykorzystania w opisanej grze.
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W zajeciach uczestniczyli uczniowie klasy szostej. ZaplanowatySmy prace z dzie¢mi
na okoto godzing. Uczniowie chetnie podejmowali kolejne wyzwania i wcale nie chcieli
konczy¢ zaje¢. Dla dzieci rachunki, czy zadania geometryczne w nietypowej formie gry
dydaktycznej stanowig zabawe. Gdy stosujemy takie formy pracy podczas lekcji styszymy
czesto komentarze dzieci: ,,Dzisiaj nie byto matematyki, dzisiaj si¢ bawilismy.”

Mysle, ze warto czasem si¢ ,,pobawi¢” na lekcjach matematyki, gdyz efekty zabawy moga
by¢ bardzo wymierne.

2-k+8=10 20—a=1
13-t=11 2-Ww+10=50
21+s=1
z+22=1
2:n-5=3 y—3=20
5.1=25 15-5=36
C 50+t=2

3 1£-o:30
2.7+1=15 9

e-(~1) =-8 2.7=28
2-(g+1)=20 g+1=16
3-0-20=10 2-d=32
n—-1=10 34+-a=2
1 . 20—e=7
7 1=° 40-m =22
2-k=52
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