
Kurs Fundacji Rodziny Maciejko, poziom gimnazjum, kl.1 

Karta nr 2.1. Liczby wymierne, gra  ( do wydruku) 
  
Gra dla 2-4  graczy.  
 
Każdy gracz, kolejno wybiera jedna liczbę z paska i jedną z prostokąta i dodaje  je do 
siebie. Jeśli wynik znajduje się w tabelce, zakreśla go.  Wygrywa ten, kto pierwszy 
zakreśli  w tabelce pionowo, poziomo lub po przekątnej cztery liczby.  
Każdą liczbę z paska lub prostokąta można brać dowolną  ilość razy. 
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