Kurs Fundacji Rodziny Maciejko, poziom gimnazjum, ki.1

Kartanr 2.1. Liczby wymierne, gra ( do wydruku)

Gradla2-4 graczy.

Kazdy gracz, kolgino na zmiane, wybierajednaliczbe z paskai jedna z prostokata i
mnozy je przez siebie. Jesli wynik zngjduje si¢ w tabelce, zakreslago. Wygrywarten,
kto pierwszy zakresli w tabel ce pionowo, poziomo lub po przekatne cztery liczby.
Kazda liczbe z paskalub prostokata mozna bra¢ dowolng ilosé razy.
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