Kurs Fundacji Rodziny Maciejko, poziom gimnazjum, ki.1

Kartanr 1.7. Liczby wymierne, gra ( do wydruku)

Gra dla dwoch graczy. Wygrywa ten, kto pierwsziredi w duzej tabelce pionowo,
poziomo lub po przeidtnej odpowiednie cztery liczby.

Kazdy gracz ma swajplansz. Gracze graj kolejno, na zmiag Kazdy wybiera ze swojej
planszy jeden utamek, taki, ktory jest wedtug nie@oeny upatrzonej liczbie dziesnej z
tabelki gtbwnej ( bez obliczania na papierze). Wska swoj wybor a drugi gracz sprawdza
na kalkulatorze. 38 nie ma bédu, gracz zakia swop liczbe. Teraz ruch ma drugi gracz..
Raz zakr&onych liczb nie wolno wybiekapo raz drugi.
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