
Kurs Fundacji Rodziny Maciejko, poziom gimnazjum, kl.1 

Karta nr 1.7. Liczby wymierne, gra  ( do wydruku) 
  
Gra dla dwóch graczy.  Wygrywa ten, kto pierwszy zakreśli  w dużej  tabelce pionowo, 
poziomo lub po przekątnej odpowiednie cztery liczby.  
Każdy gracz ma swoją planszę. Gracze grają kolejno, na zmianę. Każdy wybiera ze swojej 
planszy jeden ułamek, taki, który jest według niego równy upatrzonej liczbie dziesiętnej z 
tabelki głównej ( bez obliczania na papierze). Wskazuje swój wybór a drugi gracz sprawdza 
na kalkulatorze.  Jeśli nie ma błędu, gracz zakreśla swoją liczbę. Teraz ruch ma drugi gracz.. 
Raz zakreślonych liczb nie wolno wybierać po raz drugi. 
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