
Kurs Fundacji Rodziny Maciejko, poziom gimnazjum, kl.1 

 Karta pracy nr. 1.3. Działania na liczbach naturalnych- gra liczbowa z kalkulatorem;  
 

Uczniowie pracują parami. Potrzebne są: kalkulator, pionki w dwóch kolorach, poniższa 
plansza. 
Zasady gry. 
 Gracz I wybiera pole na planszy, które chce zająć. W tym celu musi wskazać dwie  
spośród rozrzuconych liczb, którychsumą jest wskazana przez niego  liczba. Jeśli wskazał 
dobrze  (drugi gracz sprawdza  na kalkulatorze), zostawia swój pionek na polu planszy. 
Jeśli się pomylił, zabiera go z powrotem. 
Następuje zamiana ról – gracz pierwszy bierze kalkulator, gracz drugi  wybiera pole. 
Wygrywa ten, kto pierwszy ustawi 4 swoje pionki w jednej linii. 
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